TALLER DE DESARROLLO

Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Software: Script Studio

SECUENCIACION: este programa ayuda a crear mediante &

planificacion y ordenacion de secuencias.

ESTRUCTURA: una herramienta basada en codigos de
colores permite estructurar con fichas en base a actos, escenas,

etc y comparar con plantillas de peliculas famosas.

PERSONAJES: puedes crear personagjes de forma sencilla
pero profunda, relacionarlos y crear arcos por escendas.

Sarah is a bit of an outsider and loner but

.....

desperately wants to fit in. It's clear she wants 5. Sarah meets Mike at hi

ANALISIS: ia herramienta Feel Factor permite visualizar
graficamente el grado de tensidn emocional y compararlo con
plantillas para conseguir la respuesta adecuada del publico.

to go to the party and is grateful to be invited A

Once Bten Acion Overven

[ETP T ———] |

DOCUMENTOS DE INTERES: guia de usuario del programa.

VIDEOS DE UTILIDAD:
Video |: Story Outline Video ll: Scratch Pad
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http://www.scriptstudio.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zwx419v2eWc
https://www.youtube.com/watch?v=OFNmxtpZ0Ds
http://www.septima-ars.com/cursos/recursos/guion/UserGuideScriptStudio.pdf

TALLER DE DESARROLLO

Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Software: Dramatica

ESTRUCTURA: este programa bdsicamente ayuda a
estructurar la historia. Gracias a una potente base de
datos compara todo lo que quieres infroducir en tu
historia y te indica si hay huecos en la misma o si algo no
encaja con otros de los datos introducidos ( por ejemplo,
personaqjes ).

CéMO: el programa te va preguntando y en base a tus
respuestas te indica opciones y soluciones.

DOCUMENTOS DE INTERES: documento explicativo

de la teoria en que se base este software vy libro donde se

desarrolla totalmente |la teoria y el funcionamiento del
programa.

VIDEOS DE UTILIDAD:
Video I: Video ||

Video llI
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http://dramatica.com/
https://youtu.be/eVbxPG357a0
https://youtu.be/cYMvxxBVD58
https://youtu.be/avPetacw5oY
http://www.septima-ars.com/cursos/recursos/guion/newStoryTheory.pdf
http://www.septima-ars.com/cursos/recursos/guion/dramatica-theory-book.pdf

TALLER DE DESARROLLO

Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo

ESTRUCTURA: este juego permite en base a cartas que

colocamos y modificamos en funcion de nuestra historia crear una %ﬁ @ ‘
estructura basada en el viaje del héroe”. A

TOOLKIT DE DISEfiQ
NARRATIVO

MOTIVACIONES: para la creaciéon de persongijes utilizamos las
cartas de motivacion.

Masterclass: Gamificacidn y el viaje del héroe aplicado al guién:
Video | Video |l Video lll

Video |: Estructura Video ll: Tramas-recursos-combinaciones Video lll: Motivaciones

- Escuelade Cine y TV SEPTI MA AR S www.septima-ars.com


https://toolkits.eu/
https://www.youtube.com/watch?v=f_Mg_CBIdCo
https://www.youtube.com/watch?v=1LyKg2nbfmc
https://www.youtube.com/watch?v=EwYfuS5xoCo
https://www.youtube.com/watch?v=ChBsm14feMc
https://www.youtube.com/watch?v=-ParczBl2hk
https://www.youtube.com/watch?v=FBJq9v993dU

TALLER DE DESARROLLO

Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo

gamisoluti®)

rque jugar €5 [a solucion

Introduccién.

El Toolkit de disefio narrativo es una
herramienta diseriada para construir
estructuras narrativas. Puede
emplearse para la creacion literaria,
guionizacién, estructuracion de
conferencias o ponencias, dindmicas
laborales de recursos humanos, etc

En general, se puede usar para crear
cualquier estructura narrativa que deba
transmitir un mensaje.

El Toolkit de disefio narrativo se ha
disenado basandose en los estudios de
Propp, Campbell. Rodari y Vogler sobre
la estructura de los cuentos y mitos
universales. Es lo que se conoce como
"El viaje del héroe" También se han
tenido en cuenta los arquetipos de Jung.

Esta forma de presentar las narraciones
se ha demostrado como una de las mas
efectivas y repetidas en literatura, cine
y television. Actualmente se aplica
también en videojuegos y para cubrir
necesidades empresariales
(presentaciones, dinamicas de recursos
humanos...). Goza de amplia aceptacion

68 cartas divididas en

Etapas de la historia
51 cart Arquetipos
de Jung
11

cartas

Arquetipos
de Vogler Rasgos
8 cartas de caracter
18 cartas

en todas las culturas desde el origen de la
humanidad

Modificaciones.

Aungque el Toolkit se basa en la estructura
sintetizada de Vogler, se han anadido
otros elementos propuestos por los
demas autores y también algunas
aportaciones fundadas en nuestra propia
experiencia

El Toolkit puede complementarse con las
expansiones disponibles y asi enriquecer
sus posibilidades (personajes. etapas,
posicion del foco, rasgos de caracter, etc.)

Instrucciones.

°Dispov\eren una superficie, y por orden,
las cartas numeradas del 1 al 12

De este modo, el usuario tiene ante si la
estructura de “El vigje del héroe" en su
forma mas basica. En este esquema puede
obseruarse que el protagonista empieza la
auventura en su mundo ordinario (acto I) y
sucesivamente pasa por el mundo
extraordinario (acto II) para retornar de
nuevo al mundo ordinario (acto III)

TOOLKIT DE DISENO
NARRATIVO

Autores:
Jacobo Feijoo
Juan Pablo Fernandez del Rio
Comercializa:
Gamisolution Diseno de Juegos S.L
wwuw.gamisolution.com
gamisoluticn@gamisolution.com
Disefio y maquetacién:
albertoalercom
Iconos graficos procedentes
de Flaticon (www.flaticon.com)
Fecha de esta versién:
Enero 2017
ISBN:
978-84-617-8451-6

o Una vez construida la estructura
basica, el usuario podra crear su propia
historia. Para ello:

* Puede reordenar las cartas a voluntad
o de forma azarosa, pues no es
necesario que sigan el orden inicial

 Silo desea, puede eliminar las cartas
que considere innecesarias.

También es libre de anadir las cartas
salmén propuestas por otros autores.
Estas cartas pueden ponerse en el sitio
que considere apropiado, retirando las
cartas iniciales que sobren y cambian-
dolas por las nueuas. Tambien puede
intercalar estas cartas salmon en la
estructura inicial

°Cor\ la nueua estructura ya creada, el
usuario procedera a elegir los perso-
najes entre los arquetipos de Vogler.
Jung y el cardcter de los mismos

Las cartas de color azul son los arque-
tipos propuestos por Vogler: Pueden em-
plearse tantos como se desee.

TOOLKIT DE DISENO
NARRATIVO

gamisoluti@®n

‘porgue jugar es a solucion

A modo de complemento se les pueden
anadir los principales arquetipos de
Jung usando las cartas de color lila. La
posicion de los personajes en la trama
es libre.

Afin de dotar de mas riqueza a tales
personajes, se puede matizar su carac-
ter con las cartas de color naranja. Tales
matices son plenamente combinables
entre si. Por ejemplo, un héroe podria ser
fanatico y tambien lider.

°A partir de este punto, el usuario es

libre de continuar a su antojo. Las
posibilidades de combinatoria son
altisimas y solo dependen de la
creatividad y experimentacion

Terminado el diserio del argumento, el
usuario podra aplicarlo en'lo que
necesite.
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Guidn

TALLER DE DESARROLLO

Herramientas de ayuda a la creacion de un guidn - historia

ACTO 1
MUNDO ORDINARIO

RECHAZO DE
LA LLAMADA
Vagler

Actitud defensivn que lleva cl heroe

AcTO II
MUNDO

2 ACTO T
HUNDO ORDINARIO

¢ rig

4 D

bR
LLAMADA A LA
AVENTURA

5 ACTO1

s,
e

PRUEBAS, ALIADOS
Y ENEMIGOS

Q AcTO X
MUNDO EXTRAORDINARIO

RECOMPENSA

Vogler

e obtigne ¢

y

simbalico

",

CRUCE DEL
UMBRAL

Vogler

Momento en et que el heroe acepta la

gracias ol im
pulsa del menton 4 deside ermbar-
carse en la nueba auentura.

acTonn
MUNDO EXTRAORDINARIO

ORDALIA

Vogler

Prueba o la que se orientd toda la
auentura. £l enfrentamients ol pro-
blem: illano o gl mieds srofunda
del heroe

Escuelade Cine y TV SEPTI MA AR S

Juego: Toolkit de diseno narrativo
ESTRUCTURA

l AcTO
MUNDO ORDINARIO

%
A&

Vogler
lad cotidiana det protagorist
a completamente a gusto con
PaTo nada te motiva todouia o
cambiaria

+

Vil
MUNDO ORDINARIO

(ﬁj@

ENCUENTRO CON
EL MENTOR

Vogler

Referenite que sirue de guia paru ¢!
heroe, Es el ideal

que impulsa ia toma de
Supone una escala de ual

| ACTO I

MUNDO EXTRAORDINARIO

ACERCAMIENTO A
LA CUEVA INTERIOR

Vogler

Punto dlgido. Momento en gue ¢
heroe hoce un pequeno desconso
antes de enfrentarse o la mayor
prueba de i auentura

12 ACTO 111
MUNDO ORDINARIO

REGRESO CON
EL ELIXIR

El heroe rets

e permite
05 0j08

PERSECUCION

Propp

Supone diferentes persondles yendo
UnGs £ras Otros por algun motiva

+

SOCORRO

Propp

La aparicion de Uno persong o ani
demands ayudo deses
En los cuentos, le

l 1 ACYO 11X
MUNDO ORDINARIO

/e
g

RESURRECCION

Vagler

Lo guentura 4 la lecaién aprendida.
han transformada al héroe. Ahora es
Una fuelid persona, mas sabia y mas
completa Ha renacids

FINGIMIENTO

Propp

Engonifa necesaria para lograr ur
fin. Elfingidor puede ser el héroe. un
villano, un falso heroe, ete. Lieva ala
confusion

O

ENGANO

Propp

El heroe es sometido @ un engafio o
detecta un engana en el que estan
cayenda otros. Las conseciencias
pusden ser diversas

]. ACTO 111
MUNDO ORDINARIO

i

o
7

CAMINO A CASA

Vogler

gos. Le permite entender todo e
que ha pasado,

DESENMASCARAMIENTO
DEL TRAIDOR

Autor

El traidor es descubierts y la trama
se altera, También pusde ser el des
cubrimiento de un secreto. mertira o
falsa apariencia

+

MEDIACION

Propp

Un personaje, objeto 0 Suceso per-
mite ol heroe acceder o sitios o
sitaciones que se Le tenian vetados
hasta ese momento.

PRESENCIA DE
INCOGNITO

Propp

Elherge uotro

es descubierto por o

CASTIGO DEL
ANTAGONISTA

Rodari + Propp

EL riual (antagor

castigode por su ud contra

puesta a la del héroe. Implica una
nética

RECONOCIMIENTO

Rodari + Propp
Un personaje logra demostrar la
verdad o el merito de algo propio o
djeno. Es reconocido por la comu

El heroe sufre una marca,
ient o a partit de un suce

dejn para siempre una senal signi
ficativa de algo

4

TRANSGRESION

Rodari + Propp.

PROHIBICION
Rodari + Propp
Una normea impide hacer aigo bajo

consecuencia
protagonistao

&8

VIAJE

Propp

Un wigje que se realza durante la
auentura. Puede ser a sitios rea
fantésticos, en sotedad o en ¢
pania impartante 6 1o

7

ACEPTACION

DANO REPARADO

Rodari * Propp

Un personale repara un dano exis-
tente causado por &l u otros. £l dafo
también pusde se o por el
PETSONGjE. oM UG Injus

www.septima-ars.com
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TALLER DE DESARROLLO

Guidn

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo
ESTRUCTURA

:{‘,{*
I>>

DONANTE
Rodari

DESENMASCARAMIENTO

EL GRAN PREMIO  DELF
Rodarl + B

adari + Propp
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TALLER DE DESARROLLO

Guidn

erramientas de ayuda a la creacion de un guidn - historia

LOS ALIADOS

Vogler

Amigos del héroe que le

ent

EL CAMBIANTE

Vogler
De comporta

alia a traid
esquivo. de ¢

I~

LA SOMBRA

Vogler

EL HEROE

Vogler

de la auentura. Pu
cémico. segura, in:
épice, marginal

EL GUARDIAN
DEL UMBRAL

que el héroe se en-

Juego: Toolkit de diseno narrativo

<
P
*Co
K}

EL EMBAUCADOR

Vogler

LHERALDO

Vogler

*

ELMENTOR

Vogler

ARQUETIPOS

2

EL INOCENTE

Jung

cillo, uinerable
experiencia pero feliz, Quisre ser
amado y reconocido. Su miedo es
hacer algo mal

EL GOBERNANTE

Jung

El poder y el control son lo Gnico. Es
competitiuo y no acepta &l fracas:
Cree en el orden y los reglas. Busca
el éxito. Puede ser autoritario y
aborrece el caos.

*-

Q

EL AMANTE

Jung

Busca algo que le llene el vacio. Ama
de corazén. Cree en la unién con la

mpromiso, Es com-
placients con otros

4

EL REBELDE

Jung
Tiende @ romper los reglos y ne
reconsee la autoridad de nadie, Re-
chaza las normas merales del grupo
4 Marca sus propios normas.

EL EXPLORADOR

Jung
No soperta sentirse encerrado i el
conformisme. Busca la libertad y
la auentura. £s audaz, auténomo i
gambicioso.

<RI

EL CUIDADOR

Jung

Paternalisto, se  siente  realizaco
cuando tiene a quien proteger. Com-
Pasiuo y generoso. Teme el egoismo
ylaingratitud.

ELLOCO
Jung

Bufon que se rie de todo. Es alegre,
vitalista y disfruta al maximo. De
sardcter juguetén y chistoso, evita el
aburrimiento a toda costa.

EL SABIO

Jung

Persigue el conocimiento a cualquier
precio. Le nteresa saber cémo fun-
ciona tado. Es atento y analitico, No
soporta el engano ni la ignorancia.

+

o7

EL CREADOR

Jung

Es un artista que necesita reco-
nocimients. Suele ser perfeceionista,
creativo e imaginatiuo, Rechaza la
mediocridad  busca lo perdurable

EL HUERFANO

Jung

Buscapasar desapercibido y encajar
entre los que le rodean; Prefiere la
sequridad y evita uaciones
comprometidas o dat

ELMAGO

Jung
Optimista, Quiere convertir lo os-
curo en alge Gtil y positivo. Cree en
1o benéfics para los demés aungue
524 0 traués de la manipulacion

Escuelade Cine y TV SEPTI MA AR S
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TALLER DE DESARROLLO

Guidn

Herramientas de ayuda a la creacion de un guidn - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo
RASGOS DE CARACTER

o | o [

SOLITARIO SUPERVIVIENTE VIVIDOR SOCIALIZADOR FANATICO

o {0

INTROVERTIDO VISIONARIO CONFABULADOR BRAVUCON LIDER

MisTICO
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TALLER DE DESARROLLO
Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo
MOTIVACIONES

MOTIVACIONES 1° s un complemento para el Toolkit
de Disefio Narrativo®. Con élse podran disefiar o estu-
diar las motivaciones que mueven las actuaciones de
los distintos personajes (el héroe, el heraldo, la som-
bra, etc.).

Por otra parte, MOTIVACIONES 1 es ideal para pro-
fesionales del coaching y los RRHH, pues les ayudara
a estudiar qué motiva a sus equipos y cémo van cam-
biando esas motivaciones segun las acciones que se
tomen al respecto, siguiendo la metodologia pro-
puesta por Moving Motivators®

(https://management30.com/ practice/moving-
motivators/)

MOTIVACIONES 1° también es una herramienta util
para gamificar, permitiendo establecer las motiva-
ciones de los jugadores en la fase del disefio del siste-
ma, para luego determinar los elementos necesarios
que lo hagan posible: medallas, rankings, avatares,
puntos, huevos de pascua, galones, desbloqueos, ni-
veles ocultos, misiones especiales, premios, etc.

Para elaborar MOTIVACIONES 1° se han tomado en
consideracion los estudios propuestos por Moving
Motivators®, LEAN Gamification®, los perfiles de
Reiss® y la teoria MDA: A Formal Approach to Game
Design and Game Research®de Hunicke, LeBlanc y
Zubek.

Las cartas en color magenta indican las
atmésferas o experiencias de usuario que un
disefiador deberia transmitir en sus creacio-
nes.

Escuelade Cine y TV SEPTI MA AR S www.septima-ars.com
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TALLER DE DESARROLLO

Guidn

Herramientas de ayuda a la creacion de un guidn - historia

VENGANZA
Reiss
Anhelo de hacer sufrir ol riual un dafio

igual o mayor que et sopertado por su
culpa. Es elladonegative det honor:

L & N

ACTIVIDAD FISICA

Reiss

Ya sea en el trabajo o practicands algin
d la actividad fisica es valorada
por mucha gente por el bienestar que
produce

12
[

FAMILIA
Reiss

Afén por cuidar y proteger a los
miembros de la unidad familior
specialmentelos ijos

»,

ROMANCE
Relss
El autor lo entiende como la importan-

cia del amor y de la sensualidad en to-
doslos aspectosdelavida

]

TRANQUILIDAD
Reiss
Estabilidad emocional de uno mismo y

en lasrelaciones con los demas. Seguri-
dadile quenada vaa perturbar lapaz

o

IDEALISMO

Reiss

Comportamienta acerde @ lnos
morales de responsabilidad

ticiayel bienestarcomunes,

Juego:

[\

COMER
Reiss

El placer que se slente al ingerir
cualquier tipo de alimentos y bebidos del
gustodecadaune,

AHORRO

Reiss
acopiar rectrsos con un fin

generalmente; preventive. Expresa la
importanciade acumular posesior

-

PODER

Reiss*Moving Motivators

F

La capacidad de someter o los demds o
la voluntad de wno mismo, ya sea e
diantelafuerzaoporotrosmedios.

Toolkit de diseno narrativo

MOTIVACIONES

RELACIONES

Reiss*Mouing Motiuatars

Deseo de co

ALTRUISMO
LEAN Gamification

Inclinacion o ayudar a los demas
desinteresadamente buscando su
bienestor

RETO

LEAN Gamitication-Reses-Moving MotiotorssMDA

Prueba u objetivo de especial dificultad
y cuya resolucién supone emplear es:

fuerzo, Inteligenciauotrasy

*

ORDEN

Relss+Moving Motivators

El orden busca la proporeién, el
equilibria y la grmonia. Establece unas
pautasrugladas queevitan slcass.

&

LEAN Gamification
Valorar el entretenimiento y aquello
que divierta o provoque la risa. Persi-
gue la distraccisn y la evasién de los
problemas

m Al

COMPETICION

LEAN Gamification

Lalucha frente a otros personas, con la
finalidad de ser el mejor entre todos los
rivales. Noesiguala“competitividad

+

@ \e

AUTOEXPRESION

LEAN Garifications Relas+ Mowing MotitorasMOA
Desear hacer las cosas con estilo

ropio, También se le ha ltamado “liber-
tod”,“independenc

*

AUTOCRECIMIENTO

LEAN Gamification+Moving Motiuators

Querer aprender nuevas competencias
por uno mismo y verse capaz de-ello
para crecer en conocimientos y maes:
tria

RECOMPENSA
LEAN Gomificotians aisssMosing Mothiataras oA
EL objetive que busca es el premio

{tangible o o) que se obtiene a cambio
delesfuerzoinvertido en alcanzar algo.

CURIOSIDAD

LEAN GamificationsRelssMaving MottuatorssMBA

denominada “de
brimiento

()
ESTATUS

LEAN Gamification+Reiss*Moving Motiuatars

Simbolo de posicion sacial y exclusivt
dad, otorga respeto, derechos o acceso
tadas para el resto de la

k4
HONOR

LEAN GamificationsRalssMaving Motivatars

Comportamienta coherente con unos
principios superiores de rectitud a los
que 3¢ es flel. A ueces implica un punto
deorgullo

VISIBILIDAD
LEAN Garmification+Reiss+Moving Motiuators
Necesidad de que la gente sepa qué

fia hecho y quién Lo ha hecho, recano-
ciendolavaliadesuautor.
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TALLER DE DESARROLLO

Guion

Herramientas de ayuda a la creacion de un guion - historia

Juego: Toolkit de diseno narrativo
MOTIVACIONES

T TR A

COMPANERISMO TANGIBILIDAD

Escuelade Cine y TV SEPTI MA AR S www.septima-ars.com


https://toolkits.eu/

