TALLER DE DESARROLLO
Guion

cTodos podemos crear?

TODOS tenemos Creatividad y Talento

https://www.ted.com/talks/amy tan on creativity

https://www.ted.com/talks/ken robinson says schools kill creativity

El falento y la formacion:
Los casos de Gilliam Lynne ( danza ) y Matt Groening ( dibujo )

Amy Tan Ken Robinson
Escritora Educador
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TALLER DE DESARROLLO
Guion

Como creamos: dualidades

Torre Caja Madrid
Fue construida en 2009 por el arquikecto Neeman
Fostor. Con <us 250 metros de altura y 45 plankss
s I torre mas akta de Madid y de Espafia jurko
con |a Torre Cristal. Estd construida
N e an vidrio v placas de
T 2CRr0 -
- | cnidable.

Razdon — Intuicion
Consciente — Inconsciente

Freud - Inconsciente, los suenos.
Personal.

Jung - Conciencia colectiva
partiendo de los suenos. También
colectivo

sCasualidades? — 3Cudntica?e
Hipnosis y Sugestion - Suenos

Simbolismo - Realidad

Vadim Zeland Matrix
Fisico Hermanos Wachowski - 1999
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Torre Caja Madrid
Fue construida en 2009 por el arquikecto Neeman
Foster. Con £us 250 metros de aitra y 45
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Universo en un guion:
Mundo externo: accion y didlogo
Mundo interno: intencion y subtexto

Vigje fisico: Vemos y oimos en pantalla
Vigje psicoldgico: Intuimos e
interpretamos

Vigje fisico: 3De qué trata la historia? -
premisa

Vigje psicoldgico: sQué significa la
historia? - moraleja

Vadim Zeland Matrix
Fisico Hermanos Wachowski - 1999
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Como creamos

Diagrama de creacioén universal de historias segun James Bonnet
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La estructura de Campbell - Vogler.

Vladimir Propp, Gianni Rodari, Joseph Campbell, Christopher Vogler
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La estructura de Campbell - Vogler.
Vladimir Propp, Gianni Rodari, Joseph Campbell, Christopher Vogler

Freedom to Live

Mastery leads to freedom from the fear of death, which in tum is
the freedom to live. This is sometimes referred fo as living in the
moment, neither anticipating the future nor regretting the past.

Master of Two Worlds
Achieving a balance between the material
“nd spiritual (the inner and outer world)

Crossing the Return Threshold

Retaining the wisdom gained on the
quest, integrating that wisdom into a
human fife, and possibly sharing the
wisdom with the rest of the world.

Rescue from Without
Oftentimes the hero needs a
powerful guides to bring them
back to everyday Iife. especially if
the person has been wounded or
weakened by the expenence.

Magic Flight
Sometimes the hero must
escape with the boon. This can
be just as adventurous and
dangerous returning from the
journey as it was to goon it

Refusal of Return
Having found bliss and
enlightenment in the other world,
the hero may not wantto returmn
io the ordinary worid to bestow
the boon onto his fallow man.

The Ultimate Boon
The ultimate boon is the
achievement of the goal of the
guest, It is what the person went
on the journey to get. All the
previous sleps serve to prepare
and purify the person for this step.

Apostasis

When someone dies a physical death, or
dies to the self fo live in spirit, he or she
moves beyond the pairs of opposites to
a state of divine knowladge, love,
compassion and bliss.

Atonement with the Father

In this step the person must confront and be initiated by
whatever holds the ultmate power in his or her life. In many
myths and stories this is the father, or a father figure who has
Iife and death power. This is the center point of the journey.

RETURN

Call to Adventure

The hero starts off in @ mundane situation of
normality from which soma information is recaivad
that acts as a call to head off info the unknown.

THE 17 STAGES
OF JOSEPH CAMBELL’S

MONOMYTH

Refusal of Call

Often when the call is given, the fulure
hero refuses to heed it This may be
from & sense of duty or obligation, fear,
ty. a sensa of etr

Supernatural Aid
Once the hero has committed
to the quest, consciously or
unconsciously, his or her
guide and magical helper
8pDears, or becomes Known.

SEPARATION

Crossing First
Threshold

This is the point where the
person actually crosses into the:
field of adventure, leaving the
known limits of his or her world
and venturing into an unknown
and dangerous realm where the
rules and limits ares not known.

Belly of the Whale
The belly of the whale
represents the final separation
from the hero's known world and
self. By entering this stage, the
person shows their wilingness
to undergo a metamorphosis.

7 Road of Trials

The road of irials is a series of tests,
tasks, or ordeals that the person must
undergo io begin the transformation.
Often the person fails one or more of
these tests, which often occur in threes.

INITIATION | ( \

Meeting with the Goddess

This iz the point when the person axpariences a love
that has the power and significance of the all-powerful,
all encompassing, uncenditional love that a fortunate

i This step is about those material temptations that may
Temptatlon infant may exparience with his or mer mothar.

lead the hers to abandon or stray fram his or her quest.
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El Protagonista lleva adelante la premisa.

Protagonista: 3cudl es su objetivoe Cumplimiento de la premisa
Antagonista: squién se opone al cumplimiento de ese objetivoe Obstaculizacion del

cumplimiento de la premisa.
Conflicto: la lucha entre ambos.
ESTrioEETronrs

Acto | | Acto Il | Acto Il

S o

ler >4k
Punto de Giro Climax

Detcnante Punto de Giro Punic Medico

Protagonista: . ‘ /\/\/\/\/\
Antagonista: Wm

Paginas Paginas Paginas Paginas
1-25 25-55 55 -85 85-110
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Creando la estructura

Tenemos las piezas principales para contar nuestra historia: fema, premisa, tipo — género de historiq,
personajes protagonista y antagonista con su conflicto, ahora nos falta ponerlos sobre el tablero y
comenzar a marcar los tiempos...la estructura. Es el momento de crear los tres actos, sus
transiciones,...de tener problemas. ( Snyder )

1 . Imagen de apertura (1):

2. Declaracion del tema (5):

3. Planteamiento (1-10):

4. Catalizador (12):

5. Debate (12- 25):

6. Transicion al segundo acto (25):
7. Trama B (30):

8. Juegos y risas (30- 35):

9. Punto intermedio (55):

10. Los malos estrechan el cerco (55-75):
11. Todo estd perdido (75):

12. Noche oscura del alma (75 -85):
13. Transicion al tercer acto (85):
14. Final (85 -110):

15. Imagen de cierre (110):
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Creando la estructura

8 pasos a tener en cuenta:

. Objetivo del protagonista: 5 QUE quiere conseguir 2

. Consecuencia... si NO se consigue el objetivo. Genera tensidn principal con 1.

. Requisitos: serian las condiciones que hay que ir cumpliendo para poder conseguir 1. Progreso.
. Obstdculos: serian los frenos que se oponen al cumplimiento de 1. Refraso.

. Coste: son los sacrificios que hay que realizar para conseguir diferentes 3...y finalmente 1.
Beneficio: son los beneficios que se consiguen gracias a los sacrificios 5

Prerequisitos: algo que tiene que darse para que sea posible que se cumpla 3.

. Condiciones previas: son pequenos obstdculos, menores que 4 que estdn fijados previamente.

© NI WN —
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Creando una escaleta

Fichas de estructura - Blake Snyder

Detonante 1 Pto Giro | Actoll
Pto Medio | Actoll-1
Descenso a los infiernos 2 Pto Giro | Actoll-2
Climax Acto lll

ARGO - EL PODER DE CONTAR HISTORIAS - EL PODER DEL STORYTELLING

Acto | — Los iranies asaltan la embajada. La CIA necesita sacarlos de alli.

Acto .1 - El protagonista crea un plan y monta una pelicula, vuela a Irdn y cuenta el plan a
los 6 implicados.

Acto 1.2 - El protagonista y los 6 ponen a prueba el plan. Estdn preparados.

Acto lll - Todos dejan la embajada y finalmente llegan a casa.

Con esta informacion podriamos hacer un gran Storyline
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Creando una escaleta

Fichas de estructura - Blake Snyder
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Tema - Planteamiento - Detonante 1 Pto Giro | Actol
Promesa de la premisa - Obstaculos — Vaivenes Pto Medio | Actoll-1
Los malos se refuerzan - Todo perdido - Descenso a los infiernos 2 Pto Giro | Actoll-2
Resolucién - Climax - Cierre Acto lll

ARGO - EL PODER DE CONTAR HISTORIAS - EL PODER DEL STORYTELLING

Acto | - B1 - Iranies enfurecidos protestan fuera de la embajada Americana y la asaltan. 6
Americanos escapan a la de Canada.

B2 - El protagonista es llamado por la CIA para que busque una salida para ellos. No le
convence ninguno de los planes que ofrecen pero €l no propone nNinguno. 25mn
Acto Il.1 - B3 - El héroe tiene una idea descabellada de hacerlos pasar por un equipo de
Hollywood. La CIA aprueba la idea.

B4 - El héroe vigja al encuentro de los 6 y les muestra el plan. 55mn
Acto I1.2 - B5 — Todos tienen que prepararse y poner a desarrollar el plan buscando
localizaciones en un abarrotado mercado pero consiguen salir vivos.

B6 - El protagonista sabe que en USA han cancelado el plan pero decide seguir
adelante. 85mn
Acto lll - B7 - Todos dejan la embajada y consiguen subir a un avion abandonando

B8 — Todos llegan a casa y el héroe se retira a casa con su familia.
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Creando una escaleta

Fichas de estructura - Blake Snyder
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Apertura - Tema - Planteamiento - Catalizador - Propuesta - Rechazo - Debate 1 Pto Giro | Actoll
Trama B - Promesa de la premisa - Obstaculos - Juegos - Vaivenes Pto Medio | Actoll-1
Los malos se refuerzan - Todo perdido - Descenso a los infiernos 2 Pto Giro | Actoll-2
Resolucién - Climax - Cierre Acto lll

ARGO - EL PODER DE CONTAR HISTORIAS - EL PODER DEL STORYTELLING

Acto | -B1 - C1 (1-11): Planteamiento: La embajada es ocupada. Seis empleados escapan.
-B1 - C2 (P11-148) Incremento de tension: los iranies ensamblan documentos y pronto sabrdn quién ha escapado.
- B2 - C3 (P17): La llamada a la aventura: Méndez es convocado a discutir opciones para el rescate.
- B2 - C4 (P29-31): Rehusa...pero tiene un plan: Méndez propone como cobertura la realizacion de una pelicula
canadiense en Teherdn porque no le gustan las propuestas anteriores.
Acto Il.1 - B3 - C5 (P31-40): Cruzando el umbral: Méndez viaja a Hollywood en busca de aliados (mentores) y un guion.
.1 -B3 - Cé (P41-49): Méndez y sus aliados hacen un evento que dé credibilidad al proyecto.
.1 -B4 - C7 (P50-56): Méndez recibe el ok a su idea y puede ir adelante.
.1 -B4 - C8 (P57-66): PM. Hacia la boca del lobo: Méndez llega a Teherdn.
Acto 1.2 - B5 - C9 (P47-70): Méndez conoce al grupo y propone plan y entrega los papeles a cada uno
- B5 - C10 (P71-89): La embajada tiene orden de cerrar. Problemas, dudas. Hay que irse. Nuevas identidades. Aprobada
visita al bazar. Maniobras distraccion USA. Preparacion. Visita al bazar. Seguimos preparando.
.2 -B6 - C11 (P90-94): Gran golpe negativo: Washington cancela el rescate. Cambia el plan.
.2 -B6 - C12 (P95-93): Descenso a los infiernos. Méndez hundido. Cerrar Hollywood. Quemar las naves.
Acto lll -B7 - C13 (P94-P95): Desafiando a los dioses y la realidad: Méndez decide seguir adelante. Liamada a CIA.
- B7 - C14 (P96-114): Méndez los conduce al aeropuerto, aungue no hay billetes. Consiguen subir al avidon y despegar.
- B8 - C15 (P115-114): Objetivo conseguido: Fuera del espacio aéreo irani, Méndez brinda por el éxito.
- B8 - C16 (P116-122): Catarsis y Desenlace: Celebracion y premios finales.
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Recordemos: La estructura.

3 Actos:
Planteamiento
Desarrollo
Desenlace

ACTO 1 ACTO 2
PLANTEAMIENTO DESARROLLO

Primer punto de giro

Momentos clave:

Principio

Detonante

Primer punto de giro
Midpoint — Punto de crisis
Segundo punto de giro
Climax

Final

ACTO 3
DESENLACE

Segundo punto de giro

Principio Detonante

Punto medio

Punto de crsis I .

Climax Final
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