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Curso,

GUION AUDIOVISUAL

Escuela de CINE y TELEVISION Septima Ars -



Este curso te
capacita para:

Guionista de cine.
Guionista de TV.

Analista de guiones.
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ESTRUCTURA DE LOS CURSOS.

El curso de guién cinematogrdfico de
Septima Ars consta de 350 horas de

clase distribuidas a lo largo de un ano
académico (Octubre a Junio). De este
total, un minimo de un 60% se corresponde
con prdcticas. Los cursos se dividen en

fres trimestres entre los que se intercalan
las vacaciones escolares de Navidad,
Semana Santa y verano. Los profesores
realizardn una evaluacién continua de los
progresos de los alumnos durante las clases
prdcticas y completardn esta evaluacion
con pruebas tedricas. La Ultima semana
del primer trimestre se reserva para los
exdmenes parciales. Es necesario aprobar
éstos para poder acceder al siguiente
frimestre. Los alumnos que no consiguiesen
superar estas pruebas podrdn presentarse
al comienzo del nuevo trimestre a un
examen de recuperacion. Los profesores
evaluardn conocimientos y actitud.

OBJETIVOS DE LOS CURSOS DE SEPTIMA ARS.

La mayoria de las profesiones del medio
audiovisual se ejercen en equipo.
Cualguier equipo de produccién, sea de
cine o de TV, es ademds una estructura
rigidamente jerarquizada. En todas las
prdcticas que realizan, los alumnos de
Septima Ars deben dirigir en ocasiones

y auxiliar al companero que dirige en
otras. Por estas razones todos los cursos
tienen como objetivo comun desarrollar
en los alumnos la capacidad de liderazgo
necesaria para dirigir a un equipo por
un lado, y la disciplina necesaria para
infegrarse en estos equipos en funciones
subalternas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL CURSO DE
GUION.

El principal objetivo del curso es la formacién
profesional de futuros guionistas. Aunque

el curso se centra principalmente en el
aprendizaje de las técnicas de escritura

de guiones cinematogrdficos, no por ello

se descuida el estudio de las técnicas
aplicables a la confeccidén de guiones
para programas de TV. Es imprescindible
que el alumno disfrute escribiendo y muy
aconsejable que fenga un importante
hdbito de lectura. Partiendo de esta base

y desarrollando su creatividad, el curso de
guidn de Septima Ars permitird al alumno
aprender este particular género literario

en el que el autor en lugar de lectores
tendrd espectadores. El ambicioso plan de
estudios de este curso permite aprender las
especialidades profesionales que se relatan
a continuacién:

Guionista de cine.
Guionista de TV.
Analista de guiones.




Practicas
principales:

Los alumnos del
curso de Guidn

tendrdn que escribir,

como prdcticas
mds destacadas,

al menos un guion
de cortomeftraje

y un guién de
largometraje. A

lo largo del curso

y enmarcadas

en diferentes
asignaturas, los
alumnos deberdn
realizar las prdcticas
de escritura que

el profesor les
encargue y que
normalmente los
alumnos efectuardn
en su tfiempo libre
para ser corregidas
en clase.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS:

ASIGNATURA DE REDACCION Y FORMATO
Profesor: Jorge Esteban Blein (Guionista y
director cinematogrdfico)

- ESTAS CLASES SON DE CONTENIDO
PRACTICO Y SE ENCAMINAN A DEPURAR
EL ESTILO DE ESCRITURA de los alumnos.
Alo largo del curso se repasardn las
cuestiones mds conflictivas relativas a
gramdtica, sintaxis y ortografia de la
lengua espanola. Ademds, se ensenard

al alumno a utilizar correctamente los
distintos formatos de escritura de guiones
(formato americano y europeo, en sus
variantes técnicas vy literarias) y las distintas
herramientas del guionista (sinopsis,
fratamientos, escaletas, outlines, story-lines)
incluyendo el software especifico para la
escritura cinematogrdfica (Script Wizard,
Collaborator, Dramatica...)

ASIGNATURA DE NARRATIVA
CINEMATOGRAFICA

Profesor: Manuel Vidal Estévez ( Guionista,
escritor y critico cinematogrdfico )

-INTRODUCCION: sPor qué el guidn?
sPara qué? - 3Qué es el guidng 3De qué
se compone? 3Qué debe contener? -
5CoOmo se empieza a escribire - Organizar
el desorden : contar una historia como
aprehensién de un sentido - Etapas hacia
un guidn : idea, sindpsis, argumentos,
tratamiento, escaleta y guién final - Guidn
literario, guion técnico y Story Board.

- El guidbn como narracion literaria: su
técnica - Tipos de guién cinematogrdfico:
ficcién y documental - Axiologia y guién
cinematogrdfico - Tradiciones culturales y
guién cinematogrdfico: el caso espanol.

- PRECEPTIVA: Normatividad versus
originalidad: lo empirico y lo idealista

- Narrador y narratario. Una divisién
operativa: peliculas de narrador y peliculas
de personaje - Conceptos fundamentales:
apertura, conflicto, frama principal, framas
secundarias, puntos de inflexién, climax

y desenlace - la estructura cldsica en
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tres actos. La metdfora y la trama en Paul
Schrader - La oposicién binaria como formula
estructural - La funcién del pasado en el
relato cinematogrdéfico - El planteamiento
como transmision de preguntas al
espectador y el desarrollo como sucesion de
posibles respuestas hasta el desenlace final
Una estructura particular: la que respeta las
fres unidades - El suspense - La funcion de
los objetos en la construcciéon de las framas
y en la caracterizacion de los personajes

- El MacGuffin de A. Hitchcock. Relato y
narracién : diferencias y concomitancias -
Narracion: literaria, teatral y filmica. El punto
de vista - Tiempo real y tiempo diegético

- El uso del flash-back y del flashfoward

un ejemplo: Vivir, de A. Kurosawa - El uso

de la elipsis como compresidn del tiempo
diegético - El modelo candénico de Syd Field
- La narracién atonal en cine. Personajes

y didlogos - Personajes protagonistas. Su
caracterizacién mediante acciones y
contextos - Personaje antagonista. Personajes
secundarios, su funcién - Evolucion de los
personajes. Relacién con el espectador:
empatia e identificacién - El didlogo.
Caracteristicas y funciones del didlogo
cinematogrdfico - Informacién y lineas

de fuga Dosificacion - Los riesgos de la
anticipacién informativa. La necesidad

de cautivar y mantener la atencién del
espectador. El didlogo por el didlogo y el
didlogo explicativo. Texto y subtexto en los
didlogos.

-LOS GENEROS: Industria cinematogrdfica

y modelos narrativos - El cine de género

- Clasificacién comedia, cine negro,
melodrama, cine de terror, cine bélico,
western cine musical, cine de ciencia-ficcién,
cine histérico, road-movie - Andlisis de
modelos.

-GUION E HISTORIA DEL CINE: Mestizajes
narrativos - Desbordamientos del modelo
clésico: cine moderno en la fradicién y cine
moderno en ruptura - Guidn y vanguardia
cinematogrdfica.

-OTROS AMBITOS: De la literatura

(narrativa o teatral) al cine: adaptaciones.
Adaptaciones fieles y adaptaciones libres
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- La necesidad de comprender las ideas-
fuerza de la narracién y potenciar su
visualizacién -Reduccién de personagjes - El
punto de vista del adaptador o guionista.
Problemas especificos de las adaptaciones
teatrales: demandas diegéticas y
demandas convencionales - Lo que se
entiende por “airear” una obra de teatro -
Didlogo teatral y didlogo cinematogrdfico.
Andlisis comparativo de dos peliculas
basadas en la misma novela. Y de dos
peliculas basadas en la misma obra de
teatro.

ASIGNATURA DE PROYECTOS I.
CORTOMETRAJES

Profesor: Jorge Esteban Blein (Guionista y
director cinematogrdfico)

- LAS CLASES SE ARTICULAN EN TORNO

A LOS PROYECTOS DE CORTOMETRAJES
que los alumnos desarrollan. Los procesos
creativos del escritor, es decir: el desarrollo
y la produccién de ideas argumentales, la
reescritura de los guiones, la adecuacién
a los presupuestos y a las exigencias

de produccidn son el énfasis de esta
asignatfura de contenido eminentemente
prdactico. Todas las clases incluyen un
visionado de corfometrajes (bien de
alumnos de anteriores promociones de la
escuela o profesionales) y una puesta en
comun de la evoluciéon de los cortos que se
estdn escribiendo en clase.

ASIGNATURA DE PROYECTOS II.
LARGOMETRAJES

Profesor: Arturo Ruiz Serrano ( Guionista y
director cinematogrdfico ).

- ESTA ASIGNATURA ESTA CONCEBIDA
COMO CONTINUACION DE NARRATIVA
CINEMATOGRAFICA Y TIENE UN CARACTER
EXCLUSIVAMENTE PRACTICO. En ella, el
alumno, bajo la tutoria del profesor deberd
desarrollar individualmente el proceso de
escritura de un guién atendiendo a los
principales pasos del frabajo progresivo
de su elaboracioén: sinopsis o historia
bdsica, fratamiento formalizado a modo
de escaleta y guidn propiamente dicho.
A lo largo del frimestre se articulardn

dos actividades complementarias y
simultdneas: en primer lugar, el trabajo
prdctico individual de cada alumno que
consistird en la elaboracion del guidn
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a partir de la historia por él elegida; y en
segundo lugar el frabajo en el aula, en

el que ademds de consultar sus dudas y
requerir el asesoramiento necesario, el
alumno podrd someter sus ideas a discusidon
y trabajar en equipo tanto como solicitar
las aclaraciones que considere pertinentes,
ya sean éstas referidas al repaso de las
nociones bdsicas concernientes a la
estructura narrativa como a los aspectos mds
directamente vinculados con el ejercicio
profesional del guionista. El objetivo que
asi se persigue es que al final del trimestre
se tenga un guidn de largometraje lo mds
acabado posible en su version definitiva.

ASIGNATURA DE GUION DE TELEVISION
Profesor: Carlos Garcia Miranda ( Guionista
de Elinternado, Los protegidos, etc )

- FORMATOS DE GUION DE PROGRAMAS
INFORMATIVOS (TELEDIARIOS Y
DOCUMENTALES: Diferencias entre géneros
reportajes y documentales de actualidad.
Documentales Biogrdficos, Cientificos y
Monogrdficos.

- ELEMENTOS ESTRUCTURALES DE LOS
GUIONES DE PROGRAMAS DRAMATICOS:
Trama, personaijes ( principales, secundarios,
figurantes y episédicos ), eje de guién,
argumento, conflicto, desglose, tratamiento,
sinopsis, climax, exposicién y didlogos.

- GUIONES DE FICCION PARA TELEVISION:
teleserie, culebrdn o “soap opera”, sitcom,
teatro flmado, magazine con sketches,
telefilme. Diferencias entre génerosy
puntos de encuentro. Estructuras narrativas,
interrupciones publicitarias y duracion de
formatos.
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- GUIONES DE PROGRAMAS MUSICALES:
eventos especiales, monogrdficos, clip
musical, retransmisiones de conciertos,
magazines o revista musical y play back.
-PRACTICAS PROFESIONALES DEL
GUIONISTA DE TELEVISION. Factoria de
guionistas, la produccién de ficcion en
canales de TV de titularidad puUblica y
privada, codificada y en abierto. Las
plataformas digitales. Proyectos de futuro.

ASIGNATURA DE ADAPTACION
CINEMATOGRAFICA

Profesor: Jorge Esteban Blein (Guionista y
director cinematogrdfico)

-ESTUDIO COMPARATIVO DE LA LITERATURA
FRENTE AL CINE.

-LOS PROCEDIMIENTOS DE LA MIMESIS
NOVELISTICA: La escena literaria vs. la
escena cinematogrdfica, problemas de

la puesta en escena. Problemas con los
didlogos. El resumen: Problemas a la hora
de "descomprimir” resumenes. Problemas
con los saltos en el tiempo implicitos en

los resumenes. Problemas con el uso

de narradores. La descripcion: 3Cémo
incluir un texto (una carta, documento
confidencial... ) en el fime?

-3POR QUE CAMBIAR LA NOVELA? 2Qué
es lo que hay que cambiare: Potenciar

la visualidad de la historia. Simplificacién
de argumento y personajes. Desviaciones
infencionadas del material original:
Adaptaciones libres.

- PROBLEMAS ESPECIFICOS DE LAS
ADAPTACIONES TEATRALES: La puesta

en escena teatral. “Airear” las escenas
cinematogrdficas. El didlogo y los
mondlogos teatrales.

- CUESTIONES LEGALES: Cémo se adquieren
los derechos de un libro para llevarlo a la
pantalla. Prescripcion de los derechos de
autor. Obras de dominio publico.

- ESTUDIO DE LA ADAPTACION DE UN LIBRO
A ELEGIR EN CLASE.

ASIGNATURA DE SOFTWARE PARA
GUIONISTAS

Profesor: Jorge Esteban Blein (Guionista y
director cinematogrdfico)

Durante las clases se ensenardn 3
programas diferentes que permiten

al guionista mejorar la calidad de sus
proyectos: Se ensenard un programa de
creacion guiada de historias ( Storybase),
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otro de creacién libre de estructuras y
personajes ( Dramdtica), y finalmente otro de
escritura y formato de guidn ( Final Draft):
-STORYBASE: Programa de ayuda para la
creacion de tframas. Gracias a su base de
datos de conflictos y situaciones el guionista
puede ir disenando la historia que desee. Se
frata de una ayuda a la creatividad bdsica
a la hora de disenar la trama argumental de
una produccién.

-DRAMATICA: Este programa no contiene
base de datos de situaciones como el
anterior, sino que guia al escritor a la hora
de ir creando paso a paso la estructura

de su guidn. A través de una serie de
preguntas que el programa hace al
guionista, este debe esforzarse en darles
respuesta, profundizando por lo fanto en el
conocimiento de su historia.

-FINAL DRAFT: Este Software ha sido avalado
por Syd Field, uno de los tedricos del guidn
de mayor prestigio infernacional. Se trata

de un procesador de textos que permite al
guionista escribir su proyecto sin fener que
estar pendiente del formato de presentacion
estdndar, ya que es el propio programa el
que hace esa funcién.

ASIGNATURA DE ANALISIS DE HISTORIAS
Profesor: Jorge Esteban Blein (Guionista y
director cinematogrdfico)

LA VITAL IMPORTANCIA DE CONTAR

CON UN BUEN GUION antes de empezar

la produccidn de una pelicula, unido a

la complejidad inherente de la escritura
cinematogrdfica hace necesaria e
insustituible la labor del analista de historias.
-SABER ADVERTIR UN BUEN GUION O UNA
BUENA IDEA a pesar de los propios gustos
personales o de un deficitario desarrollo.
Detectar los problemas narrativos y
estructurales de un primer guién (draft). Ser
capaz de aportar alternativas creativas

y eficaces. Evaluar el potencial creativo

y comercial de una escueta sinopsis.

Estas son situaciones corrientes en la

vida de un consultor de guiones, ya sea

en el departamento de historias de una
productora, de una compania de andlisis
0 en una agencia de guionistas. Esta
asignatura, de cardcter practico, estd
encaminada a desarrollar en el alumno un
sentido critico y una actitud de andlisis que
le capacite para practicar esta profesion
actualmente en auge en nuestro pais.




Duracion del
programa: 1 ano de
Octubre a Junio. ( 350
horas ).

Horarios: Turno de
mananas 10.30 a
13.30 horas. Turno de
tardes: 16.15a 19.15
horas.

Coste total del
programa ( incluida
matricula ):

Contado: 2.950 Euros.
Aplazado: 3.125 Euros.
( matricula de 425€
mds 9 mensualidades

de 300¢€ ).

Septima Ars
Escuela de Cine y
Television
c/ Fuente del Saz, 5
28016 Madrid
Tf: +34 914 577 973 -
+34 914 572 311
Whatsapp:
+34 639 333 162
informacion@
septima-ars.com
www.septima-ars.com

CINE y TV Escuela

TALLER DE DESARROLLO DE GUIONES
Profesor: Fernando Sdnchez-Bayo ( Director
de Septima Ars)

Los alumnos desarrollardn guiones a partir
de sus propias ideas en el formato que
deseen: serie web, de tv, cortometraje,
largometraje, documental, etc.

ASIGNATURA DE ESTUDIO COMPARATIVO DE
GUIONES Y VIDEOFORUM

Profesor: Manuel Vidal Estévez ( Guionista,
escritor y critico cinematogrdfico )

- LA CLASE ESTA DESTINADA A LA
VISUALIZACION DE PELICULAS ILUSTRATIVAS
de los contenidos de las distintas
asignaturas en la semana en curso.
Asimismo, se aprovecha para incorporar

al acervo cinematogrdfico del alumno las
peliculas -que debido a la relevancia de su
guidn- se consideren indispensables en su
formacion.
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PRACTICAS PRINCIPALES. GUION.

Los alumnos del curso de Guidn tendrdn
que escribir, como prdcticas mds
destacadas, al menos un guidén de
cortometraje, un proyecto de serie de
televisidon y un guidn de largometraje.

El proyecto de serie de web - television
serd rodado por los alumnos del curso de
Realizacion de Television aprendiendo
de esta forma el proceso de cémo un
guién se lleva a la pantalla. A lo largo
del curso y enmarcadas en diferentes
asignaturas, los alumnos deberdn realizar
las prdcticas de escritura que el profesor
les encargue y que normalmente los
alumnos efectuardn en su tiempo libre
para ser corregidas en clase.
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