Hokxw
Sk

udima

UNIVERSIDAD A DISTANCIA
DE MADRID

Plan de estudios

El Titulo de Master Universitario en Diseno, Creacion, Produccion y Gestion de Proyectos
Audiovisuales comprende 60 créditos ECTS repartidos de la siguiente forma:

Distribucion del Plan del Estudios en créditos ECTS

Asignaturas Obligatorias 48
Précticas externas 6
Trabajo Fin de Mdster 6
Total 60

El Programa formativo se divide en Mddulos, cada uno de los cuales agrupa las
principales competencias que corresponden a las funciones a desarrollar por un
profesional de la Comunicacion audiovisual en todas sus dreas: disefo, guidn,
produccidn y gestién de contenidos, puestos nacidos del nuevo ecosistema de
creacién y produccién de contenidos audiovisuales como productores, productores
ejecutivos, directores de produccidn, line producers, productores financieros,
productores asociados, guionistas y creadores de contenidos, distribuidores,
exhibidores, empresarios audiovisuales, etc.

Estos Modulos agrupan las distintas competencias que tendrd que adquirir el
estudiante para el adecuado ejercicio profesional, distinguiendo dentro de los mismos
las asignaturas que por razones de metodologia integran los conocimientos propios,
tedrico-prdcticos, que corresponden a la materia a impartir,

» EIMdédulo de Informdtica Aplicada a la Producciéon y Gestion de Recursos
Audiovisuales, a través de la asignatura que lo compone, «informdtica
Aplicada a la Produccidn y Gestidn de Recursos Audiovisualesy, trata de
desarrollar los conocimientos esenciales acerca de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién que debe poseer un profesional en materia de
proyectos audiovisuales del siglo XXI, asi como las habilidades de andlisis,
tratamiento, interpretacion, elaboracién y estructuracion de la informacién
digital imprescindibles en el entorno audiovisual. El médulo hard especial
hincapié en el manejo de herramientas y metodologias de trabajo
colaborativo, y su aplicacién en el entorno sanitario y de los recursos sociales,
fodo ello vinculado al entorno audiovisual.

« El Mddulo de Disefio, Creacién y Escritura de Guiones, a fravés de las
asignaturas que lo compone, “Narrativa Audiovisual para Contenidos de



Ficcién" y “Disefo, Creacion y Guionizacion de proyectos audiovisuales”, trata
de: desarrollar los conocimientos esenciales acerca del diseno y creacién que
debe poseer un profesional del medio audiovisual, asi como las habilidades de
diseno, creacién, desarrollo, escritura y guionizacion de productos
audiovisuales imprescindibles en el ecosistema de los nuevos medios de
comunicacion.

« EIMdédulo de Produccién Audiovisual, a través de las tres asignaturas que lo
componen, “Produccion de ficcidn en cine vy television”, “Produccion de
proyectos digitales” y “Software para la creacion y producciéon audiovisual”
trata de desarrollar los conocimientos especificos y esenciales acerca de
principios tedricos y metodoldgicos para la produccidén de proyectos
audiovisuales tanto en los entornos actuales como en digitales y sus nuevas
aplicaciones.

+ El Mbdulo de La Industria Audiovisual y Gestion de sus Contenidos, a fravés de
las tres asignaturas que lo componen, “Explotaciéon y gestion de los contenidos
audiovisuales”, “Fuentes publicas y privadas de Financiacion” y
“Presentaciones eficaces de los proyectos audiovisuales”, aborda la
explotacion y comercializacion de los contenidos audiovisuales, sus formas de
financiacion y las maneras eficaces de presentacion y venta.

« EIMdodulo Précticas Externas. Tras el estudio de los Mddulos anteriores, serd
necesaria la realizacion de prdcticas externas adecuadas al contenido de los
mismos, en alguna empresa u organizacion, donde se desarrollen actividades
profesionales de referencia a los contenidos de los mdédulos estudiados. Asi, los
estudiantes podrdn combinar la teoria impartida en la Universidad con las
prdcticas correspondientes a su programa formativo, fomando contacto con la
realidad diaria de la empresa y facilitando la integracion del estudiante en un
entorno nuevo, a través de la observaciéon y de la apropiacién de conductas y
de actitudes propias de la competencia profesional.

« EIMdédulo Trabajo Fin de Master, a través de la asignatura que lo compone,
“Trabajo Fin de Mdaster”, trata de desarrollar en el estudiante la capacidad
para analizar, estructurar y aplicar los conocimientos adquiridos en un drea
determinada del ecosistema digital. Con este objetivo, el estudiante aprenderd
a proponer el diseno de estructuras funcionales y actividades coherentes con
las caracteristicas del medio digital de su interés.

Para obtener el titulo de Master serd necesario cursar los 60 créditos previstos

Distribucion del plan de estudios para el Master en 12 meses

Semestre Cédigo Asignatura Tipo (*) ECTS

Informdtica Aplicada a la
5588 Produccion y Gestidn de Recursos B 1
Audiovisuales

Primer
semestre

Narrativa Audiovisual para Contenidos

5587 de Ficcion

o~

5590 Disefio, Creacion y Guionizacion de B



5591

5592

5593

Proyectos Audiovisuales

Produccion de Ficcidon en Cine y
Television

Software para la Creacion y
Produccion Audiovisual

Produccién de Proyectos Digitales

Total Créditos

5594
5595
5596
Segundo
semestre
5597
5598

Explotacion y Gestion de los
Contenidos Audiovisuales

Fuentes PUblicas y Privadas de
Financiacion

Presentaciones Eficaces de los
Proyectos Audiovisuales

Practicas Externas (**)

Trabajo Fin de Mdster (**¥)

Total Créditos

*(B): asignaturas obligatorias.

() Para aprobar la asignatura de Prdcticas Externas serd necesario que el alumno

haya superado al menos el 40% de los créditos del mdster.

) Para aprobar la asignatura de Trabajo fin de mdster serd necesario
que el alumno haya superado al menos el 40% de los créditos del

madster.
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